四、軍形篇
(   )1.下列何者非《孫子兵法》的戰略原則?(A)兵者，詭道也(B)兵貴勝，不貴久(C)勝兵先戰，而後求勝(D)上兵伐謀，其下攻城

(   )2.有關《孫子兵法》的思想，下列何者為非?(A)無恃敵不來，恃吾有以待之(B)勝兵先戰，而後求勝(C) 兵貴勝，不貴久(D)不戰而屈人之兵，善之善者也
(   )3. 《孫子兵法。軍形篇》云：「勝兵先勝，而後求戰；敗兵先戰，而後求勝」文意與下列何者相近?(A)五聲之變，不可勝聽(B)相守數年，以爭一日之勝(C)多算勝，少算不勝(D)戰勢，不過奇正
(   )4. 《孫子兵法。軍形篇》一文中，認為用兵必須注意度、量、數、稱、勝五個事項，其中部隊兵員的戰鬥實力及人數的眾寡，是指：(A)度(B)數(C)量(D)勝

(   )5. 《孫子兵法。軍形篇》云：「善守者藏於□□之下，善攻者動於□□之上」，上列□□內文字，依序應為：(A)重地，陰天(B)生地，陽天(C)衢地，隆天(D)九地，九天

(   )6. 《孫子兵法。軍形篇》云：「一曰度，二曰量，三曰數，四曰稱，五約勝，地生度，度生量，量生數，數生稱，稱生勝。」故勝兵若以鎰稱銖，敗兵若以銖稱鎰。勝者之戰，若以積水于千之谿者，□也。上述□內文字應為：(A)形(B)量(C)數(D)度

(   )7. 《孫子兵法。軍形篇》中論攻守的要領，下列何者為非?(A)不可勝者，守也；可勝者，攻也(B)善守者，藏於九地之下(C)守則有餘，攻則不足(忒D)善攻者，動於九天之上
(   )8. 《孫子兵法。軍形篇》所謂「勝兵先聖而後求戰，敗兵先戰而後求勝。」下列何項與其無關?(A)故其戰勝不忒，不忒者，其所措必勝，勝以敗者也(B)善戰者之勝也，有智名，有勇功(C)故善戰者，立於不敗之地，而不失敵之敗也(D)善用兵者，修道而保法，故能為勝敗之政
(   )9. 《孫子兵法。軍形篇》云：「昔之善戰者，先為不可勝，以待敵之可勝。」下列何項與其無關?(A)勝可知，而不可為(B)故善戰者，能為不可勝，不能使敵之可勝(C)不可勝在己，可勝在敵(D)勝可為，而不可知

(   )10.《孫子兵法。軍形篇》中論述形成有利態勢的方法，下列何者為非?(A)先為不可勝，以待敵之可勝(B)善守者，藏於九地之下，善攻者，動於九天之上，故能自保而全勝也(C)故勝兵若以銖稱鎰，敗兵若以鎰稱銖(D)勝兵先勝而後求戰，敗兵先戰而後求勝
(   )11. 《孫子兵法。軍形篇》中，所謂「見勝不過眾人之所知，非善之善者也」，下列何者為非?(A)舉秋毫不為多力(B)見日月不為明目(C)知鹹淡是為銛舌(D)聞雷霆不為聰耳

